Desenvolvimento de Jogos
para o iPhone
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Quem Somos

Leonardo Kasperavicius
leonardo@instantgames.com.br

Ney Estrabelll
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- ney@instantgames.:
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Como Comecar

® Se Cadastrar no site da Apple

http://developer.apple.com/iphone

® Fazer o Download do SDK

Gratuito
Contém o Xcode, iPhone/iPad Simulator e Ferramentas

® Documentagao, lemplates e Exemplos no site
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Como Publicar na AppStore

® Se inscrever no Apple Developer Program

Permite acesso ao iPhone Dev Center, Forums, Suporte e
Publicacao

® Duas modalidades de Licenca
Pessoal (U$ 99,00 anuais)

Empresarlal (U$ 299 00 anuals)
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Como Publicar na AppStore

® Submeter o aplicativo no iTunes Connect

Tempo estimado para aprovacao | a 2 semanas
Otimo feedback da equipe da Apple

® Recomendacoes
Teste exaustivamente seu aplicativo antes de enviar
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Cocos2d iPhone / Mac

® www.cocos2d-iphone.org

® Comunidade Ativa (Forum)

LOCO5CE
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Cocos2d iPhone / Mac

® Construido sobre o OpenGL

® Muitos Jogos Publicados
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Features

Scenes, Layers e Transitions
Sprite, Atlas, Parallax, etc
Actions e Animations
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Sera que foi assim? (Historia)
Eu tenho um Plano (Planejamento)

Sozinho nao se faz nada (Equipe)
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